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виховний ефект від поєднання цифрових і традиційних технологій у навчанні 

математики. 
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Постановка проблеми. Формування у майбутніх учителів трудового 

навчання та технологій готовності до організації дизайнерської діяльності учнів 

засобами цифрових технологій є важливим аспектом сучасної освіти [2]. Цей 

процес включає знання, уміння та компетентності, які допоможуть ефективно 

використовувати цифрові інструменти для навчання та розвитку творчих 

здібностей учнів. Він вимагає інтеграції сучасних цифрових інструментів у 

навчальний процес, розвитку спеціальних знань і навичок учителів, а також 

постійного професійного розвитку [1]. Завдяки цьому вчителі зможуть 

ефективно розвивати творчі здібності учнів і готувати їх до викликів сучасного 

світу. 

Виклад основного матеріалу. Дизайнерська діяльність засобами 

цифрових технологій включає використання різних програм та інструментів для 

створення графічних 3D-моделей, анімацій та інших творчих проєктів. Це 

дозволяє розвивати в учнів творчі, технічні та креативні навички.  

Ключовим аспектом такої діяльності є аналіз, добір і використання 

цифрових інструментів. У процесі дослідження нами виокремлено напрями 

дизайнерської діяльності та відповідні інструменти і ресурси. 
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Графічний дизайн 

• Adobe Photoshop та Illustrator: популярні інструменти для створення та 

редагування растрових і векторних зображень; 

• Canva: інтуїтивно зрозуміла платформа для створення графіки, 

презентацій, плакатів та інших візуальних матеріалів; 

• CorelDRAW: професійне програмне забезпечення для векторної графіки 

та макетування. 

3D-моделювання 

• Blender: відкрите програмне забезпечення для створення 3D-моделей, 

анімацій та рендерингу; 

• Tinkercad: онлайн-інструмент для створення простих 3D-моделей, 

особливо підходить для початківців; 

• SketchUp: інструмент для моделювання тривимірних об’єктів та 

архітектурних проектів. 

Анімація та відео 

• Adobe After Effects: середовище для створення анімацій та візуальних 

ефектів; 

• Toon Boom Harmony: програмне забезпечення для професійної  

2D-анімації; 

• Vyond: онлайн-інструмент для створення анімаційних відео. 

У процесі навчання майбутніх учителів трудового навчання в закладі 

вищої освіти в них мають бути сформовані такі знання і навички, які окреслюють 

їх готовність до організації дизайнерської діяльності учнів засобами цифрових 

технологій (рис. 1). 

 
Рис. 1. Готовність до організації дизайнерської діяльності учнів 

 

Цифрова грамотність включає володіння вчителями базовими знаннями і 

навичками використання комп’ютерної техніки, програмного забезпечення для 

дизайнерської діяльності (наприклад, Adobe Creative Suite, CorelDRAW, Canva) 

й онлайн-платформ для спільної роботи. 
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Педагогічні технології передбачають розуміння процесів інтеграції 

цифрових технології в освітній процес, використовуючи їх для підвищення 

ефективності навчання та розвитку творчих навичок учнів. Методика навчання 

дизайну визначає методики викладання фахових дисциплін з дизайну, 

включаючи проєктний підхід і проблемно-орієнтоване навчання. 

Для формування описаних вище знань і навичок у контексті готовності до 

організації дизайнерської діяльності учнів засобами цифрових технологій нами 

виокремлено такі інструменти і ресурси: 

• програмне забезпечення для дизайну: використання програм для 

графічного дизайну, 3D-моделювання, анімації тощо; 

• онлайн-ресурси і платформи: інтерактивні платформи для створення та 

реалізації проєктів; 

• цифрові бібліотеки: доступ до таких ресурсів як відеоуроки, шаблони, 

графічні елементи. 

Висновки. Формування готовності майбутніх учителів трудового навчання 

та технологій до організації дизайнерської діяльності учнів за допомогою 

цифрових технологій є складним і багатогранним процесом. Він вимагає 

інтеграції сучасних цифрових інструментів у навчальний процес і розвитку 

спеціальних знань і навичок. 
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A United Nations General Assembly Resolution "Transforming our world: The 

2030 Agenda for Sustainable Development" of September 25, 2015 announced a new 

action plan aimed at putting the world on a path of sustainable development. One of 

the 17 Global Goals of Sustainable Development is Goal 4 “Quality Education”: 

“Ensure inclusive and equitable quality education and promote lifelong learning 

opportunities for all” [1, p. 14/35]. 
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