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У магістерській роботі викладено інформацію про сучасні тенденції у сфері настільних ігор. У ході виконання роботи було використано багато різноманітних настільних ігор, які дали початок розвитку ігрової індустрії та пояснено їх основні аспекти роботи. Це дає змогу краще зрозуміти, яка настільна гра є більш надійною та з якими проблемами може зіткнутися гравець під час проходження ігрових завдань. На основі цього було створено роботу, адже саме це дає змогу краще зрозуміти не лише основні аспекти роботи із розробкою настільних ігор, але й допоможе визначитися, що саме потрібно та як працювати в подальшому.
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ABSTRACT
[bookmark: _GoBack]The master's thesis presents information about current trends in the field of board games. In the course of the work, many different board games that gave rise to the development of the gaming industry were used, and their main aspects of operation were explained. This provides a better understanding of which board games are more reliable and what problems players may encounter when completing game tasks. Based on this, the thesis was created, as it provides a better understanding not only of the main aspects of board game development, but also helps to determine what is needed and how to proceed in the future.
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