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participation, and makes adolescent learners feel more engaged and interested. In 

terms of learning English as a foreign language, gamification can improve vocabulary 

and grammar retention through the involvement of multiple senses, repetition, and 

interactive tasks, which strengthen memory processes. At the same time, the 

effectiveness of gamification depends on its proper implementation. It is important to 

maintain a healthy and friendly learning environment and to keep a balance between 

deep cognitive activity and gamified elements. 

Thus, gamification is considered a powerful innovative method that enhances 

learning outcomes and makes language learning more engaging and effective for 

adolescent learners. 
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різних типів аудіотекстів, виокремлювати деталі, робити висновки та 

передавати зміст почутого повідомлення власними словами. Традиційні методи 

навчання аудіювання часто не забезпечують достатньої мотивації та високих 

навчальних результатів, особливо коли матеріал обмежується лише 

підручником і аудіозаписами без інтерактивних завдань. Значну роль у 

підвищенні ефективності навчання відіграють цифрові технології, які 

дозволяють інтегрувати відео, аудіо, інтерактивні тести та ігрові елементи в 

освітній процес з іноземної мови [4, с. 236]. Використання таких застосунків 

сприяє розвитку комунікативної компетентності, когнітивних здібностей та 

міжкультурних умінь учнів, підвищує їхню мотивацію та активність на 

заняттях. 

Згідно з чинною навчальною програмою для 10 класу, учні повинні: 

розпізнавати головну думку та деталі аудіотексту; робити висновки про почуте; 

відтворювати інформацію власними словами; розуміти аудіотексти різної 

складності та тематики; брати участь у коротких обговореннях, спираючись на 

почуте. На кінець 11-го класу учні повинні розуміти основну думку складних за 

змістом та структурою висловлень на конкретні й абстрактні теми, зокрема на 

ті, які відповідають обраному профілю, якщо мовлення нормативне, стежити за 

поширеним висловленням і складною аргументацією в дискусії за умови, що 

тема досить знайома, а напрям дискусії окреслено чіткими маркерами. [1, c. 17]. 

Для досягнення цих цілей важливо послідовно використовувати завдання, 

які охоплюють три етапи – перед слуханням, під час слухання, після слухання 

(pre-listening, while-listening, post-listening). Наведемо приклади таких завдань. 

Завдання перед слуханням можуть включати прогнозування теми 

повідомлення за заголовком або зображенням; активацію лексики через флеш-

картки або короткі відео; обговорення очікувань щодо змісту аудіотексту у 

парах або групах. Завдання під час слухання передбачають заповнення 

пропусків у тексті, позначення правильних тверджень, визначення головних 

ідей та деталей. До завдань після слухання відносять створення резюме 

почутого, інтерактивні вікторини для перевірки розуміння, обговорення 

міжкультурних аспектів аудіотексту [2, c.181 – 184; 3, c. 166 -198]. 

Аналіз функціональних можливостей цифрових застосунків дозволив нам 

зробити висновок про те, що на сучасних уроках іноземної мови доцільно 

використовувати такі інструменти як Edpuzzle, Listenwise, Quizlet, Kahoot!  

Edpuzzle – платформа для інтерактивного перегляду відео. Учитель може 

додавати запитання до відео, вставляти пояснення, перевіряти розуміння учнів у 

режимі реального часу. Наприклад, перед переглядом учні прогнозують зміст 

відео (pre-listening), під час перегляду відповідають на інтерактивні запитання 

(while-listening), після завершення обговорюють основні ідеї у групі (post-

listening). 

Listenwise – ресурс із реальними подкастами та аудіоматеріалами для 

старшокласників. Платформа дозволяє проводити інтерактивні вправи, 

включаючи тестові завдання, дискусії та словникові вправи. 
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Quizlet використовується для вивчення лексики та термінів перед 

аудіюванням. Створені цим застосунком флеш-картки та інтерактивні тести 

допомагають активізувати словниковий запас. 

Гейміфіковану платформу Kahoot! доцільно використовувати для 

перевірки розуміння аудіотекстів у формі вікторин. Учитель може швидко 

оцінити результати та залучити всю групу до обговорення. 

Цифрові застосунки дозволяють учням знайомитися з культурою 

англомовних країн через автентичні аудіо- та відеоматеріали. Наприклад, 

подкасти на Listenwise можуть містити інтерв‘ю з носіями мови, що демонструють 

культурні особливості, звички та соціальні реалії. Використання таких матеріалів 

допомагає формувати у здобувачів освіти міжкультурну компетентність, що є 

однією з ключових цілей сучасної мовної освіти. Отже, використання цифрових 

технологій у навчанні аудіювання сприяє формуванню вмінь аудіювання, 

підвищенню мотивації учнів, інтерактивності та залученню кожного учня, 

розвитку когнітивних здібностей, мовленнєвих та міжкультурної 

компетентностей, створює додаткові можливості для індивідуалізації освітнього 

процесу. 

Використання цифрових застосунків Edpuzzle, Listenwise, Quizlet та Kahoot! 

на уроках іноземної мови для формування вмінь аудіювання допомагає 

створити сучасне освітнє середовище, яке поєднує педагогічну ефективність та 

цифрові технології. Це особливо важливо для учнів 10 класу, які готуються до 

навчання у закладах вищої освіти і майбутньої професійної діяльності. 
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