АНОТАЦІЯ
Лойко А. А. Розвиток позитивної мотивації учіння молодших школярів засобами ігрових технологій. Кваліфікаційна робота на здобуття освітнього ступеня «бакалавр» зі спеціальності 053 Психологія. ТНПУ ім. В. Гнатюка. Тернопіль, 2026. 95 с.
У кваліфікаційній роботі здійснено теоретичний аналіз проблеми розвитку позитивної мотивації учіння молодших школярів засобами ігрових технологій. Проаналізовано теоретичні підходи до розуміння позитивної мотивації учіння, охарактеризовано психологічні особливості молодшого шкільного віку та соціально-психологічні чинники формування мотивації учіння. Проведено емпіричне дослідження особливостей мотивації учіння молодших школярів, узагальнено та проаналізовано отримані результати. Розроблено програму розвитку позитивної мотивації учіння молодших школярів засобами ігрових технологій і психологічні рекомендації щодо її використання в освітньому процесі.
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ANNOTATION
Loiko A. A. Development of Positive Learning Motivation in Primary School-Aged Children Through Game-Based Technologies. Bachelor’s thesis for the BA degree in the specialty 053 Psychology. Ternopil Volodymyr Hnatiuk National Pedagogical University. Ternopil, 2026. 95 p.
The qualification paper presents a theoretical analysis of the problem of developing positive learning motivation in primary school-aged children through game-based technologies. Theoretical approaches to understanding positive learning motivation are analysed; psychological characteristics of primary school age and socio-psychological factors influencing the formation of learning motivation are characterized. An empirical study of the peculiarities of learning motivation in primary school-aged children was conducted, and the obtained results were generalized and analysed. A programme for developing positive learning motivation through game-based technologies and psychological recommendations for its implementation in the educational process were developed.
Keywords: positive learning motivation, primary school-aged children, intrinsic motivation, game-based technologies. 
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