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VY cydacHHX yMOBax pO3IMIMPEHHS MDKHAPOAHMX €KOHOMIYHMX 3B’SI3KIB YKpaiHu
icHye moTpeba B MiATOTOBIII BUCOKO-KBaTi(hiKOBaHUX (DaxiBIIIB-JIOTICTIB 3 TAKMM pPIBHEM
BOJIOAIHHS 1HO3EMHMMM MOBaMH, SKHH JO3BOJIIE€ 3IIMCHIOBAaTH Oe€3MOCEepeIHe
CHIJIKYBaHHS 13 3apyODKHUMHM MapTHEpaMHu y TpodeciiiHiil MisUIbHOCTI. 1HO3EMHHUMH
MOBaMH, SKUH Ja€ 3MOTY 3M1MCHIOBATH Oe3MOocepeqHE CHUIKYBaHHS 13 3apyOiKHUMH
napTHepamMu y mpodeciiiHiii JisIbHOCTI. Y KOHTEKCTI HaBYaHHS AHTJIHCBKOI MOBH
CTYJIEHTIB HeMOBHHMX creuiaibHocTeii BH3 Vkpainu akTyaabHUM 3aBIaHHSIM €
OBOJIOAIHHS HUMH 3HAHHSIMU TEPMIHOCUCTEMH CIEN1aTbHOCTI Ta HAOYTTS HABUYOK 1 BMIHb
BUKOPHCTOBYBaTH BY3bKOCTCIIANI30BaHy JIEKCHKY JUIsi BHUKOHAHHS HaBUYaJIbHHUX
npodeciiiHO OpIEHTOBAHMX 3aBlaHb, CHPSIMOBAHMX HA TMOJANbIIE CIUIKYBAHHS Y
BUPOOHUYHUX CUTYaLISIX.

Ha npakTtuui icHye HEOOXIJIHICTh MOCTIMHOrO MOUIYKY HOBUX MOKJIMBOCTEH IS
NIJBUILIEHHS €(EeKTUBHOCTI (OpPMyBaHHS JIEKCUYHOI KOMIIETEHTHOCTI CTYJEHTIB
BKJIIOYAI04H, 0€3YMOBHO, 1 BUKOPUCTaHHS Cy4acHUX 1HGOpMALIITHUX TeXHOJIOT1H [1].

Peanizaifis OCHOBHOTO TPHUHIIMIY KOMYHIKATUBHOTO METOJly — HABUaHHSA B
KOJICKTHBI 1 Uepe3 KOJEKTUB — 3abe3leduye aKTMBHY MOBHY B3a€MOJIII0 BCIX CyO’€KTIB
HABYAJIBHOTO TMPOIECY, TOOTO IHTEPAKTUBHICTh, IO, CBOEI0 YEPror0, YMOXKIIUBIIIOE
CTBOPEHHSl  CHPUSTIMBUX  IICHXOJIOTO-TIEIarOTiYHUX  yYMOB  JUIS  MIJABHUIIEHHS
pe3yIbTAaTUBHOCTI Ta €()EKTUBHOCTI HABYaHHS CTYACHTIB HEMOBHHX CIICIIAJIbHOCTEH.
¢(heKTUBHOCTI HAaBYaHHS CTYJEHTIB HEMOBHHX CIICIiabHOCTEH.

Posrnsnaroun  mpoOsieMy  JIGKCHUYHOI ~ KOMIIETEHTHOCTI  SIK  HEBIJI €MHOTO
JIHTBICTUYHOTO KOMIIOHEHTA 1HIIOMOBHOI KOMYHIKATHBHOI KOMIETEHTHOCTI, MU
BUXOJUMO 3 TOTO, IO MPOIIEC HaBYAHHS IHIIOMOBHOI JIEKCUKH MPOXOIUTH IUIAX Bif
3100yTTs 3HaHb 1 BUPOOJIEHHS MEPBUHHUX (JIEKCUYHHMX) YMiHb J0 PO3BUTKY BTOPUHHUX
(MOBHUX) yMiHb (4epe3 GOopMyBaHHS JICKCHIHUX HABUYOK) [2].

@dopMyBaHHS JIGKCMYHOI KOMIIETEHTHOCTi, IO TPOXOAWTH UYepe3 eTamu
CeMaHTH3aIlil Ta TMEPBUHHOTO 3aKpiruieHHs, (GOpMyBaHHS Ta BIOCKOHAJICHHS HABUYOK,
JaCTh 3MOTY CTBOPHUTH CIPHSTIIMBI NMEPEIYMOBH JJIsl CBIJOMOIO 3aCBOEHHS CTYACHTaMHU
aHTJIOMOBHOI JICKCUKH SIK Tl 9ac OOTOBOpPEHHS TEKCTIB 31 cepu JIOTICTHKH, TaK 1 B
HaBYAJIbHUX KOMYHIKQTUBHUX CHUTYyaIlisiX, a TaKOoX Hajaail Juid 3a0e3Me4YeHHs IXHbOIO
edekTuBHOTO (PYHKITIOHYBaHHS y mpodeciitHiii chepl. Y 3B’SI3Ky 3 BHUIIEBUKIAICHUM
BUJIA€THCS TIEPCIIEKTUBHUM TIOIAJIBIIE TOCHIHKEHHS PI3HUX ACMEKTIB I€T TPOOIEMH.
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Il existe de nombreuses technologies €ducatives innovantes modernes qui peuvent
étre utilisées dans la méthodologie de l'enseignement d'une langue étrangere et de la
communication multiculturelle. Voici quelgues exemples :

Les plateformes d'apprentissage en ligne : des sites web et des applications mobiles
congus pour fournir des cours interactifs de langue étrangere. Les étudiants peuvent accéder
a des cours de grammaire, de vocabulaire, de compréhension orale et écrite, ainsi qu'a des
exercices pratiques pour améliorer leur prononciation et leur fluidité.

Les jeux éducatifs : des jeux interactifs qui enseignent des compétences linguistiques
de maniére ludique. Les jeux éducatifs peuvent aider les étudiants a apprendre de nouveaux
mots et expressions, a renforcer leur grammaire et a améliorer leur compréhension de la
culture et des coutumes étrangeres.

Les chatbots et les assistants virtuels : des programmes informatiques congus pour
interagir avec les étudiants et les aider a pratiquer leur langue étrangere. Les chatbots
peuvent répondre aux questions des ¢tudiants, les aider a pratiquer leur prononciation et
leur donner des commentaires en temps réel.

Les applications de traduction : des outils de traduction en ligne qui peuvent aider
les étudiants a comprendre des textes et des conversations en langue étrangére. Les
applications de traduction peuvent étre utilisées pour traduire des phrases entiéres ou pour
identifier des mots individuels que les étudiants ne connaissent pas.

Les médias sociaux et les plateformes de communication : des outils en ligne qui
permettent aux étudiants de communiquer avec des locuteurs natifs de la langue étrangere
qu'ils apprennent. Les étudiants peuvent utiliser les médias sociaux pour trouver des
partenaires de conversation, participer a des forums en ligne et se connecter avec des
communautés linguistiques en ligne.
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