АНОТАЦІЯ
Гончарук М. О. Розробка кросплатформенного додатку для вивчення мови програмування Python. Кваліфікаційна робота на здобуття освітнього ступеня «магістр» зі спеціальності 122 Комп’ютерні науки. ТНПУ ім. В. Гнатюка. Тернопіль, 2025. 58 с.
У кваліфікаційній роботі розглянуто процес розробки кросплатформенного програмного додатку для вивчення мови програмування Python. Проаналізовано актуальність використання Python як однієї з провідних мов програмування для навчання, а також переваги кросплатформенних рішень у сучасних програмних продуктах. Обґрунтовано вибір ігрового рушія Godot як основного інструменту розробки та досліджено можливості його інтеграції з серверним застосунком Firebase.
Розроблено структуру додатку з адаптивним дизайном для різних платформ, реалізовано взаємодію з серверною частиною для збереження та обробки даних користувачів, а також здійснено вбудування інтерпретатора Python для створення початкового інтерактивного навчального середовища. Отримані результати підтверджують доцільність використання кросплатформенного підходу для підвищення доступності та ефективності навчання програмуванню.
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ABSTRACT
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The qualification work focuses on the development of a cross-platform software application for learning the Python programming language. The relevance of Python as one of the leading programming languages for education is analyzed, along with the advantages of cross-platform solutions in modern software products. The choice of the Godot engine as the main development tool is substantiated, and its integration capabilities with the Firebase backend service are explored.
The application structure with an adaptive design for multiple platforms was developed, server-side interaction for storing and processing user data was implemented, and a built-in Python interpreter was integrated to create an initial interactive learning environment. The obtained results confirm the effectiveness of the cross-platform approach in increasing accessibility and improving the efficiency of programming education.
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