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Серпевський В. Г. Методи та алгоритми стилізації 3D-інтер’єрів у комп’ютерному моделюванні Кваліфікаційна робота на здобуття освітнього ступеня «магістр» зі спеціальності 122 Комп’ютерні науки. ТНПУ ім. В. Гнатюка, Тернопіль, 2025. 55 с.
У роботі розглянуто основи 3D-графіки, підходи до фотореалістичного та нефотореалістичного рендерингу, а також алгоритми оброблення геометрії, матеріалів і освітлення. Проведено аналіз програмних засобів комп’ютерного моделювання та візуалізації. Практичну частину присвячено створенню 3D-проєкту стилізованого інтер’єру з використанням Autodesk 3Ds Max, у межах якого реалізовано керування геометричною складністю сцени та параметрами рендерингу. Практична значущість роботи полягає у можливості застосування отриманих результатів у комп’ютерній графіці, ігрових рушіях, VR/AR-застосунках та освітніх проєктах.
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ANNOTATION
Serpevskyi V. H. Methods and algorithms of 3D interior stylization in computer modeling: master’s qualification work in the specialty 122 Computer Science. Ternopil: Ternopil Volodymyr Hnatiuk National Pedagogical University, 2025. 55 p.
The paper examines the basics of 3D graphics, approaches to photorealistic and non-photorealistic rendering, as well as algorithms for processing geometry, materials, and lighting. An analysis of software tools for computer modeling and visualization was carried out. The practical part is devoted to the creation of a 3D project of a stylized interior using Autodesk 3Ds Max, within which control of the geometric complexity of the scene and rendering parameters is implemented. The practical significance of the work lies in the possibility of applying the obtained results in computer graphics, game engines, VR/AR applications and educational projects.
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